
[タイピングゲーム] 
AカラZマデ　ドレダケハヤク　ウテルカナ？ 
10 CLT:N=ASC("A") 
20 ?CHR$(N) 
30 IF INKEY()!=N GOTO 30 
40 IF N=ASC("Z") ?TICK()/60:END 
50 N=N+1:GOTO 20

IchigoJamミニゲームズ2

[ククノフクシュウゲーム] 
2ノダン　カラ　9ノダンマデ 3モンヅツ 
スバヤクコタエテ　40ビョウキレルカナ？ 

10 CLT:D=2 
20 FOR I=1 TO 3 
30  N=RND(8)+2 
40  ?D;"*";N; 
50  INPUT A 
60  IF A<>D*N ?"X ";D*N:END 
70 NEXT:?"OK!" 
80 D=D+1:IF D<10 GOTO 20 
90 T=TICK()/60:?"TIME:";T 
100 IF T<=40 ?”SUGOI!"

[ウンダメシゲーム] 
ヒカルカ?　ヒカラナイカ? 

10 LED RND(2)

[5ビョウアテゲーム] 
チョウド5ビョウニチカイホド　チイサナカズ 
0ハデルカナ？ 
10 CLT 
20 IF INKEY()=0 GOTO 20 
30 ?TICK()-300

[3ビョウレンダゲーム] 
3ビョウカンスペースヲナンカイ　オセルカ？ 
10 CLT:N=0 
20 IF INKEY()=32 N=N+1 
30 IF TICK()<180 GOTO 20 
40 ?N

[ヤキュウゲーム] 
タイミングヨク スペースキーデ ウトウ！ 
10 Y=0 
20 CLS:LC15,Y:?"O":LC14,20:?"%" 
30 K=INKEY() 
40 IF K=0 WAIT10:Y=Y+1:GOTO20 
50 IF Y=20 ?"HIT" ELSE ?”MISS”

[サイコロ] 

10 ?RND(6)+1 

[サイコロ2ツ] 

10 ?RND(6)+1;" “;RND(6)+1 

[サイコロ2ツノゴウケイ] 

10 A=RND(6)+1 
20 B=RND(6)+1 
30 ?A;"+";B;"=";A+B

NEW:プログラムサイショカラ 

RUN:プログラムヲウゴカス(F5キー) 

LIST:プログラムヲヒョウジ(F4キー) 

SAVE0:0-3ヲシテイシテホゾン(F3キー) 

LOAD0:0-3ヲシテイシテヨミコミ(F2キー)
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